Scuola Primaria “Papa Giovanni XXIII” – Orta Nova (FG)


	UNITA’ DI APPRENDIMENTO

a. s. 2009/2010

	CLASSI PRIME      A – B – C – D 

	DOCENTI: Calvio Liliana – Vero Maria Luigia – Silba Gabriella – Lorusso Grazia -  Sardella Anna Maria – Vallario Irene – Sinisi Lucia – De Leo Concetta – D’Angelo Maria – D’Amato Bruna.


Il piano generale 2009/2010 contiene le Unità di Apprendimento, in fase progettuale, strutturate in Obiettivi trasversali alle varie discipline, Competenze in uscita, Conoscenze e Abilità.
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	U A 1

FASE PROGETTUALE
	BENVENUTI IN PRIMA: PARLIAMO DI NOI

	COMPETENZE ATTESE
	Acquisire consapevolezza di sé scoprendo nel proprio vissuto relazioni spazio - temporali.

	DISCIPLINE COINVOLTE
	TUTTE

	
	OBIETTIVI   DISCIPLINE
	CONTENUTI E ATTIVITA’



	
	ITALIANO

· Sapersi orientare nello spazio sul foglio.

· Conoscere la corrispondenza tra fonema e grafema.
·  Riconoscere le unità sillabiche che compongono le parole
	· Esperienze di ascolto dei messaggi non verbali provenienti dall’esterno della scuola.

· Conversazioni libere e guidate. 
· Rielaborazione iconografica di esperienze vissute.

· Schede strutturate di pregrafismo e prefettura.

· Riconoscimento di vocali e consonanti.

· Formazione di sillabe dirette e indirette e scrittura di parole.

· Segmentazione di una frase in singole parole e ricomposizione della frase.

· Giochi linguistici con le parole.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE

· Rispetto di alcune norme che regolano la  comunicazione.

· Ascolto delle esperienze altrui.

· Lettura di suoni vocalici all’interno di parole. 
· Lettura e scrittura di vocali e sillabe.

· Esercitazioni pratiche, verbali e scritte anche attraverso schede. 
· Giochi di gruppo.

· Esercitazioni pratiche, verbali, scritte  e grafiche.
· Disegni legati al vissuto del bambino..

· Completamento di schede con disegni.


	COMPETENZE ATTESE
· Saper ascoltare e comprendere  in modo adeguato le situazioni comunicative dei compagni e delle insegnanti.

· Saper comunicare le proprie esperienze, cogliendo nel vissuto personale semplici relazioni spaziali e temporali.

· Conoscere e leggere correttamente i suoni vocalici e parte dei suoni sillabici .

· Comporre e scomporre parole note.

	
	ARTE E IMMAGINE

Conoscere le potenzialità espressive dei materiali; le differenze di forma; lo schema corporeo globale e segmentarlo.

.
	· Giochi per presentarsi.
· Rappresentazione del volto umano.

· Rappresentazione della figura umana.
· Immagini realizzate con impronte di mani.

· Realizzazione di una marionetta in cartoncino.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Utilizzo dei colori attraverso l’uso di schede e disegni liberi.


	COMPETENZE ATTESE
L’alunno 
· Conosce e sa usare i colori.

	
	INGLESE

· Hello.
· Colours.

	· Ascolto e ripetizione.

· Attività di comprensione di semplici comandi.

· Role play . 

· Memorizzazione di canzoni relative ai saluti.

· Costruzione dei finger-puppets.

· Colorare seguendo indicazioni.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Associazione di parole ascoltate alle immagini corrispondenti.

· Esecuzione di istruzioni impartite oralmente dall’insegnante.
	COMPETENZE ATTESE
· L’alunno saluta e si presenta.

· Identifica alcuni colori.

	
	STORIA

Strutturare l’identità personale, mediante l’utilizzo degli organizzatori temporali e spaziali, e le relazioni interpersonali.
	· Disegno di esperienze personali o di classe.

· Ordinamento temporale iconografico.
· Uso di connettivi temporali
· Verbalizzazioni orale dei confronti attraverso le “parole del tempo”.
· Utilizzo di indicatori temporali riferiti a sé stessi.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Disegni che rappresentano il vissuto del bambino.

· Completamento di schede con disegni.

· Somministrazione di schede inerenti i concetti di successione temporale.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Comprende la successione degli eventi e il significato delle locuzioni temporali.

	
	GEOGRAFIA
· Conoscere il proprio schema corporeo.

· Riconoscere la propria posizione, quella degli altri e degli oggetti nello spazio vissuto rispetto a diversi punti di riferimento.


	· Completamento  e ricostruzione di immagini relative allo schema corporeo.

· Costruzione della marionetta.

· Utilizzo degli  indicatori spaziali

· Attività davanti allo specchio.

· Giochi con una casetta a dimensione di bambino  affinché egli possa appropriarsi dello spazio interno ed esterno ed impari a proiettare sull’oggetto il proprio schema corporeo.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Disegni sullo schema corporeo.
·  Realizzazione di cartelloni con lo schema corporeo.

· Giochi per localizzare sé stessi nello spazio in rapporto agli oggetti e agli altri.
· Somministrazione di schede inerenti i concetti topologici.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Riconosce la propria posizione nello spazio e utilizza i localizzatori spaziali.

	
	CONVIVENZA CIVILE
Riconoscere alcune modalità di comportamento che consentono una positiva immagine di sé e una buona relazione sociale.
	· Socializzare.
· Cooperare.

· Conoscersi.

· Rispettare tutti

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Rispetto del turno nella comunicazione.

· Ascolto delle esperienze altrui.

· Rispetto delle proprie cose e di quelle degli altri.

· Rispetto delle regole di convivenza civile e democratica.


	COMPETENZE ATTESE
L’alunno rispetta sé stesso e gli altri.

	
	MATEMATICA

Comunicare la posizione di  oggetti nello spazio fisico rispetto a se stessi, agli altri e ad oggetti, utilizzando i binomi locativi.
Individuare  somiglianze e differenze. 
Classificare elementi secondo un criterio dato.
Confrontare insiemi.

Individuare l’elemento intruso in un insieme dato.

Usare i quantificatori logici.

Utilizzare i numeri naturali (entro il nove) in contesti quotidiani.

Individuare confini e regioni.
	· Localizzazione di oggetti nel microspazio (aula, cortile, palestra…) prendendo coscienza della relatività dei riferimenti.

· Schede operative per il riconoscimento di somiglianze e differenze.

· Classificazione di persone, oggetti, animali in base ad una proprietà.
· Intuizione di appartenenza o non ad un insieme.
· Confronto di insiemi in base alla loro potenza.

· Utilizzo dei quantificatori logici.

· Lettura, scrittura e riconoscimento dei numeri naturali (entro il nove).

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Esercitazioni pratiche, verbali, scritte e grafiche.

· Giochi di gruppo.

· Quesiti di VERO o FALSO .

· Schede con frasi a completamento.
· Somministrazione di schede operative inerenti i concetti : topologici, somiglianze e differenze, quantificatori logici, appartenenza e non.
· Schede per l’individuazione di elementi estranei.
· Osservazione degli alunni in situazioni di gioco e di lavoro.

· Realizzazione di brevi percorsi.
	COMPETENZE ATTESE
· Localizza oggetti nello spazio fisico.

· Individua somiglianze e differenze.



	
	SCIENZE NATURALI

· Conoscere l’ambiente circostante attraverso i cinque sensi.
	· Osservazione dell’ambiente e scoperta delle qualità di oggetti attraverso l’utilizzo dei cinque sensi.
· Classificazione di oggetti in base alle loro proprietà attraverso i cinque sensi.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Esercitazioni pratiche, verbali, scritte e grafiche

· Quesiti di VERO o FALSO .

· Schede con frasi a completamento
	COMPETENZE ATTESE
· Impara ad identificare gli elementi, i fenomeni della realtà  quotidiana.

	
	RELIGIONE CATTOLICA

· Riconoscere che la creazione del mondo e della vita, in quanto opera di Dio, sono un dono per noi.

	· Scoperta di tutto ciò che ci circonda attraverso un’esperienza di osservazione e riflessione per giungere poi alla consapevolezza di sé, degli altri e dei beni universali come doni gratuiti dell’amore di Dio.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Disegni liberi

· Completamento di schede con disegni.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno 

Ha scoperto quali sono i segnidella presenza di Dio nel creato.

	
	CORPO, MOVIMENTO E SPORT

· Riconoscere le parti del corpo. 

· Riconoscere e verbalizzare differenti  percezioni sensoriali.

· Collocarsi in posizioni diverse in rapporto ad altri e/o ad oggetti.
	· Esercitazioni sulle posizioni che il corpo può assumere in rapporto allo spazio e al tempo - giochi.


	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Osservazione degli alunni in situazioni di gioco e di lavoro.

· Utilizzo di schede.
	COMPETENZE ATTESE
Gli alunni 

· Riconoscono e denominano le varie parti del corpo.

· Utilizzano i localizzatori spaziali.

	
	MUSICA

· Conoscere e utilizzare la voce e il proprio corpo nelle varie attività.
· Eseguire giochi vocali, individuali e di gruppo.


	· Emissione di suoni nelle varie tonalità.

· Giochi vari.
· Ascolto e riproduzione corporea di suoni, rumori e versi di animali.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Riproduzione di suoni.
	COMPETENZE ATTESE
Gli alunni 

· Conoscono e sanno usare la propria voce.


	U A 2
FASE PROGETTUALE
	stiamo insieme per capire, pensare, fare

	DISCIPLINE COINVOLTE
	TUTTE

	
	OBIETTIVI    DISCIPLINE
	CONTENUTI E ATTIVITA’



	
	ITALIANO

· Narrare brevi esperienze personali seguendo l’ordine temporale. 
· Ascoltare e comprendere narrazioni riguardanti  il Natale.
· Individuare e riconoscere a livello fonematica e grafico i suoni dolce e duro delle consonanti C e G .

· Scrivere e leggere brevi e semplici testi per esprimere esperienze personali.

· Conoscere diversi caratteri grafici.
· Utilizzare nella forma scritta digrammi e trigrammi.
	· Ricostruzione temporale di brevi storie natalizie in sequenze di immagini e parole. 

· Conversazioni guidate mirate all’osservazione delle caratteristiche dell’inverno.

· Lettura di semplici frasi riguardanti l’inverno.

· Esercitazioni sui suoni dolci e duri (C – G)nei diversi caratteri.

· Memorizzare poesie e filastrocche.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Schede di lettura e scrittura.

· Lettura e scrittura di brevi frasi.

· Schede finalizzate alla comprensione del testo.

· Esercitazioni pratiche, verbali e scritte anche attraverso schede. Giochi di gruppo

· Schede da completare sulla ciclicità.

· Esercizi, attività varie, letture, disegni sulle stagioni.

· Completamento di immagini e relative didascalie

· Schede, disegni, attività varie e letture. 

· Schede per le celebrazioni natalizie.

· Canti. Poesie. Letture


	COMPETENZE ATTESE
· Saper ascoltare  e comprendere brevi testi narrativi.

· Comunicare oralmente in modo più chiaro e coerente.
· Scrivere parole con i digrammi e i trigrammi studiati nei diversi caratteri grafici.

	
	ARTE E IMMAGINE
· Esplorare le possibilità di trasformazione di materiali a fini espressivi.

· Riconoscere, differenziare e verbalizzare  differenti percezioni sensoriali.
	· Realizzazione di oggetti decorativi per la festa del Natale.

· Discriminazione dei diversi colori.
· Realizzare un cartellone murali sul Natale.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Uso di plastilina, pennarelli, carta, pastelli per realizzare semplici oggetti natalizi.

· Osservazione degli alunni durante i vari lavori.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Ha realizzato un semplice oggetto augurale.

	
	INGLESE

· Numbers 

· Chritmas. 

	· Ascolto e ripetizione.

· Role play.

· Pair work.

· Memorizzazione di una canzone relativa ai numeri.

· Gioco: BINGO.
· Memorizzazione di una canzone relativa al Natale.

· Realizzazione di un biglietto natalizio.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Ascoltare e cerchiare il numero.

· Scrivere i numeri dettati dall’insegnante.
	COMPETENZE ATTESE
· L’alunno conosce la numerazione da 1 a 10 in inglese.

· L’alunno conosce frasi augurali e parole relative al Natale.

	
	STORIA 

Riconoscere il tempo ciclico: le parti della giornata, i giorni, i mesi, le stagioni. Collocare nel tempo fatti ed esperienze, riconoscendo i rapporti di successione.


	· Uso dei connettivi temporali
· Scansioni temporali.
· Identificazione dei giorni della settimana e dei mesi e dell’anno. Definizione delle stagioni e loro differenze.

· Ricostruzione di storie in ordine temporale.

· Realizzazione di cartelloni.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Schede da completare sulla ciclicità.

· Esercizi, attività varie, letture, disegni sulle stagioni.

· Completamento di immagini in successione e relative didascalie.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno 

· Ha memorizzato i nomi dei giorni della settimana, dei mesi, delle stagioni.

	
	GEOGRAFIA

· Completare sequenze ritmiche. 
· Riconoscere e completare percorsi.
· Analizzare spazi vissuti e/o rappresentati e descriverne le caratteristiche col linguaggio o altri sistemi simbolici. 
· Conoscere gli elementi costitutivi dello spazio vissuto: relazioni e rappresentazioni.
· Eseguire, progettare e descrivere semplici percorsi, utilizzando parole o simboli.
	· Utilizzo di schede per il completamento di percorsi.

· Schede ed esercizi per definire le posizioni di oggetti in base a relazioni spaziali e topologiche

· Osservazione dei diversi ambienti.
· Descrizione  orale o per iscritto di percorsi eseguiti personalmente o da altri.

· Rappresentazione di percorsi su mappe o piamtine.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Attività finalizzate ad una corretta manualità.

· Somministrazione di schede inerenti i concetti topologici.

· Avvio a semplici percorsi.
· Disegni di percorsi effettuati.


	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Sa completare sequenze ritmiche.
· Sa descrivere gli spazi vissuti.

	
	CONVIVENZA CIVILE

· Comprendere che una corretta alimentazione garantisce una buona salute.
	· Completamento di schede

· Applicazione di quanto appreso.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Schede da completare.

· Semplici indagini per completare tabelle e grafici.
	COMPETENZE ATTESE
Gli alunni
· Sanno applicare comportamenti corretti durante la merenda.

	
	MATEMATICA 
· Raggruppare in basi diverse e in base dieci fino al primo ordine.
· Leggere e scrivere i numeri naturali entro il 10 , sia in cifre che a parole.
· Conoscere l’ordinalità dei numeri.
· Acquisire l’ordine ascendente e discendente e rappresentare  i numeri entro il dieci.

· Confrontare numeri naturali.

· Risolvere problemi additivi.

· Eseguire addizioni con vari strumenti.
	· Conteggio di oggetti utilizzando i numeri: associazione della sequenza verbale all’attività percettivo – motoria.
· Confronto entro il 10 di numeri naturali, utilizzando i simboli di maggiore, minore, uguale.
· Rappresentazione grafica e risoluzione con disegni, schemi, simboli e attività percettivo – motorie di situazioni problematiche di tipo additiva .rappresentazione di addizioni  sulla linea dei numeri e con i regoli.

· 

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Attività pratiche con i regoli e l’abaco.

· Quesiti di VERO o FALSO.

· Schede a completamento di frasi.

· Rappresentazioni grafiche.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno:

· Si avvia ad utilizzare i numeri naturali in contesti quotidiani e concreti.
· Si avvia ad affrontare problemi con dati numerici riferiti a contesti concreti e a risolverli con l’operazione aritmetica di addizione.

	
	SCIENZE NATURALI

· Conoscere e descrivere le caratteristiche fondamentali degli esseri viventi.
· Distinguere animali e vegetali.

· Classificare animali.

· Descrivere le caratteristiche di un animale.
	· Classificazione per somiglianze (piante, animali, …).

· Descrizione di animali comuni, mettendo in evidenza le differenze (bipedi e quadrupedi, carnivori ed erbivori…)

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Quesiti di VERO o FALSO.

· Schede a completamento di frasi.

· Rappresentazioni grafiche.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno:

· Si pone domande esplicite su fatti e fenomeni partendo dalla propria esperienza.

· Racconta ciò che ha fatto ed imparato.

· Individua differenze tra esseri viventi e non.

	
	RELIGIONE CATTOLICA

· Riconoscere nel proprio ambiente i segni cristiani del Natale.
· Scoprire  che Gesù è il dono più grande che Dio ci  ha fatto.


	· Narrazione sulla nascita di Gesù.
· Riflessioni sul grande evento del Natale.


	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Schede per la celebrazione natalizia.

· Canti, poesie, letture.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Riconosce nell’ambiente i segni del Natale.

· Conosce la figura di Gesù.

	
	CORPO, MOVIMENTO E SPORT

· Muoversi secondo una direzione controllando la lateralità.
· Partecipare al gioco collettivo rispettando indicazioni e regole.

· Coordinare e collegare il maggior numero possibile di movimenti naturali.
	· Percorsi, circuiti, giochi di squadra.
· Attività inerenti al camminare, saltare, strisciare, rotolare.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Osservazione degli alunni in situazione di gioco e di lavoro.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno
· Sa rispettare le regole del gioco.

· Sa muoversi con scioltezza e coordinazione.

	
	MUSICA

· Utilizzare la propria voce per semplici canti natalizi. Utilizzare la propria voce per espressioni cantate e recitate 
· Ascoltare un brano musicale e riflettere sulle emozioni suscitate dalla musica.
	· Esecuzione di semplici canti natalizi per imitazione.

· Ascolto musicale, interpretazioni grafico-pittoriche per la rappresentazione delle caratteristiche della musica e delle emozioni da essa suscitate.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Ascolto, memorizzazione ed esecuzione di canti corali.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Sa ascoltare e riprodurre canti corali.

	
	TECNOLOGIA E INFORMATICA

· Comprendere i bisogni primari dell’uomo e i manufatti, gli oggetti, gli strumenti e le macchine che li soddisfano. Conoscere i principali elementi del computer
	· Conversazioni guidate finalizzate alla conoscenza dei bisogni primari dell’uomo.

· Esecuzione di semplici operazioni con il computer.


	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Utilizzo di schede.

· Attività pratiche.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Conosce le principali parti del computer. 

·  Accendere e spegnere la macchina.


	U A 3
FASE  PROGETTUALE
	GUARDIAMOCI INTORNO: UN MONDO DA SCOPRIRE

	DISCIPLINE COINVOLTE
	TUTTE

	
	OBIETTIVI   DISCIPLINE
	CONTENUTI E ATTIVITA’



	
	ITALIANO

· Ascoltare e comprendere semplici testi narrativo – descrittivi.
· Rispettare le principali modalità di dialogo.

· Individuare le caratteristiche essenziali in un testo descrittivo.

· Utilizzare semplici strutture descrittive nella produzione di brevi testi.

· Leggere e produrre semplici testi poetici anche con l’utilizzo di immagini.

· Utilizzare le convenzioni ortografiche.
	· Nomi, articoli, qualità, E – È’ – C’È’.
· Rime, onomatopee e similitudini.

· I suoni: CU – QU – CQU – MB – MP .

· Giochi sensoriali: esplorazione di oggetti e discriminazione delle loro caratteristiche – qualità.
· Dall’osservazione dell’oggetto al suo disegno e alla verbalizzazione descrittiva.
· Esercitazioni su “E’” che spiega e la “E” che unisce, su “C’E’” … “NON  C’E’”.

· Testi poetici sul tema della primavera.

· Comprensione del testo attraverso gesti – suono e immagini..

· Giochi con le parole: produzione di rime, onomatopee, similitudini.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Schede finalizzate alla comprensione dei testi letti.

· Completamento di testi con parole date.

· Schede  finalizzate al rispetto delle convenzioni ortografiche.

· Somministrazione di schede inerenti le attività svolte.
	COMPETENZE ATTESE
· Saper comunicare oralmente e per iscritto utilizzando semplici schemi che descrivono alcuni aspetti della realtà.

· Utilizzare alcuni segni convenzionali.

· Leggere brevi e semplici brani e saperne riferire i contenuti essenziali.

	
	ARTE  E IMMAGINE

· Ricercare nuovi elementi per rappresentare il volto umano.
· Decodificare le espressioni del volto più comuni.

· Esplorare le possibilità espressive di alcuni alimenti ricercando soluzioni diverse ai fini espressivi.

· Comporre immagini in modo educativo attraverso l’utilizzo di forme reali.
	· Realizzazione di piatti mascherati.
· Maschere di carta.

· Composizione di quadri con alimenti.

· Sperimentazione di composti colorati.


	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Lettura, disegni, completamento di schede.
· Attività pratiche.


	COMPETENZE ATTESE
L’alunno
· Sa riprodurre, in modo personale, il volto umano.

	
	INGLESE

· My face.
	· Ascolto e ripetizione
· Role play,.

· Pair-work.. 
· Flash cards.
· Realizzazione di “funny face”

· Memorizzazione di una canzone relativa alle parti del viso.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Ascoltare e 
· Ascoltare e disegnare.
	COMPETENZE ATTESE
· L’alunno conosce le parti del viso.

	
	STORIA 

· Saper conoscere i rapporti di successione e contemporaneità.
·  Conoscere la ciclicità dei fenomeni temporali e la loro durata.
	· Verbalizzazioni e descrizione delle varie esperienze utilizzando gli opportuni indicatori temporali.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Schede da completare.

· Disegni .

· Realizzazione di orologi in cartoncino.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Sa rappresentare, ordinare, misurare il tempo.

	
	GEOGRAFIA

· Muoversi consapevolmente nello spazio circostante attraverso punti di riferimento.
	· Rappresentare graficamente posizioni e spostamenti nello spazio.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Esercizi – gioco in classe o in palestra.
· Tracciare graficamente percorsi.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Traccia ed elabora semplici percorsi.

	
	CONVIVENZA CIVILE

· Conoscere i principali pericoli che possono nuocere alla salute.
	· Osservazioni e  riflessioni su possibili comportamenti a rischio.
· Completamento di schede

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Completamento di schede.

· Giochi in classe

· Discussioni.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Attiva comportamenti che non nuocciono alla salute.

	
	MATEMATICA

· Leggere e scrivere i numeri naturali sia in cifre che in lettere entro il 20.
· Comporre e scomporre i numeri.

· Confrontare ed ordinare lunghezze (più corto, più lungo) e altezze (più alto, più basso) usando sistemi di misurazione arbitrari..

· Scegliere un campione per misurare lunghezze, capacità, peso, estensione.
· Comprendere situazioni problematiche concrete di tipo sottrattivi.

· Eseguire sottrazioni con il supporto di strumenti vari.

· Saper raccogliere dati e leggere grafici.
	·  Rappresentazione dei numeri sull’abaco, con i regoli e sulla linea .

· Attività ludiche per effettuare misurazioni.

· Attività ludiche finalizzate alla comprensione di semplici problemi sottrattivi.

· Rappresentazioni di sottrazione con i regoli e sulla linea dei numeri.

· Sottrazioni su tabelle a doppia entrata.

· Raccolta di dati e lettura di grafici.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Schede operative per la rappresentazione dei numeri entro il 20.

· Esercitazioni scritte e orali.

· Schede con quesiti di VERO o FALSO.

· Attività pratiche.

· Esercizi per la composizione e scomposizione dei numeri.

· Attività ludiche riguardanti situazioni problematiche additive e sottrattive.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno:

· Si avvia ad affrontare problemi con dati numerici riferiti a contesti e a  risolverli con l’operazione aritmetica di sottrazione.

· Esegue addizioni e sottrazioni.



	
	SCIENZE NATURALI

Conoscere le parti e le caratteristiche di una foglia.
Comprendere le trasformazioni naturali nel tempo.

Definire le caratteristiche dei vegetali.
	· Completamento di schede finalizzate alla conoscenza dei vegetali.

· Rappresentazioni grafiche.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Esercitazioni scritte e orali.

· Schede con quesiti di VERO  o FALSO. 
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno: 

· Osserva la realtà circostante, registra, classifica, misura.

	
	RELIGIONE CATTOLICA

Descrivere l’ambiente di vita di Gesù nei suoi aspetti quotidiani, familiari. Conoscere i segni cristiani della Pasqua 
	· Riflessioni sul messaggio cristiano della Pasqua come “festa della vita”.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Letture, disegni, completamento di schede.

· Costruzione di cartoncini augurali.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Sa realizzare un cartoncino augurale.



	
	CORPO, MOVIMENTO E SPORT

Coordinare e collegare , in modo fluido, il maggior numero possibile di movimenti naturali (arrampicare, lanciare, afferrare). 
	· Circuiti, giochi a coppie o di squadra.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Giochi.

· Esercizi in palestra.

· Utilizzo di piccoli attrezzi.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Si muove con scioltezza e coordinazione.

	
	MUSICA

· Curare l’accuratezza e l’espressività esecutiva di alcuni canti.
· Realizzare accompagnamenti ritmici.
	· Il canto didattico e l’accompagnamento ritmico.
· Realizzazione di semplici accompagnamenti ritmici con il corpo e/o semplici strumentini ritmici.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Ascolto di canti.
· Riproduzione di canti e musiche ritmate.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Ascolta e riproduce canti ritmici.

	
	TECNOLOGIA E INFORMATICA

Saper disegnare utilizzando PAINT. 
	· Osservazione della barra degli strumenti. 
· Conoscenza delle principali funzioni del programma PAINT.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Attività pratiche.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Sa disegnare con Paint.


	U A 4

FASE PROGETTUALE
	PRIMA… DOPO:  LE  NOSTRE  CONQUISTE

	DISCIPLINE COINVOLTE
	TUTTE

	
	OBIETTIVI   DISCIPLINE
	CONTENUTI E ATTIVITA’



	
	ITALIANO

· Leggere e comprendere una storia, individuando  tempi, luoghi, personaggi, azioni e la successione temporale degli eventi.
· Leggere brevi tesi rispettando le pause.

· Produrre una breve storia seguendo uno schema guida.

· Scrivere semplici testi descrittivi.

· Riconoscere e utilizzare nella forma scritta le principali convenzioni ortografiche e la punteggiatura.
	· L’apostrofo, le azioni, la punteggiatura.
· Dall’osservazione degli animali del proprio ambiente alla descrizione di caratteristiche e azioni.

· Giochi linguistici: indovinelli e rebus.

· Dall’individuazione di parole – chiave alla elaborazione di semplici racconti in sequenza.

· Produzione di semplici testi descrittivi con tecniche di facilitazione: illustrazioni o schemi guida.



	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Schede per la conoscenza dei testi letti.

· Completamento di testi.

· Schede per la correttezza ortografica e grammaticale

· Ripetizione orale di vocaboli. Uso di schede.


	COMPETENZE ATTESE
· Saper esprimere le proprie emozioni con l’utilizzo di diversi linguaggi espressivi.

· Scrivere brevi testi rispettando i concetti grammaticali appresi.

	
	ARTE E IMMAGINE

· Sperimentare la costruzione di oggetti tridimensionali attraverso la manipolazione di materiale eterogeneo.

· Ideare e rappresentare storie con personaggi creati. 
	· Il teatro dei burattini.

· Progettazione dei personaggi.

· Assemblaggio di materiali.

· Improvvisazioni libere e guidate di semplici storie drammatizzate con i burattini.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Completamento di immagini. 
· Lettura di immagini. 
· Costruzione di cartoncini augurali pasquali.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno
· Sa realizzare un burattino.

	
	INGLESE

· My  pets

	· Ascolto e ripetizione.
·  Role play.

·  Pair-work.. 
· Flash cards.
· Gioco: mime the animals.

· Gioco: guess the animals.
· Ascolto e coloro.

· Memorizzazione di una canzone relativa agli animali.

· Memorizzazione di una canzone relativa alla Pasqua.

· Realizzazione di un biglietto di auguri pasquali.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Ascoltare e numerare.

· Colorare l’animale giusto seguendo le indicazioni dell’insegnante.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno 
· conosce i nomi degli animali domestici in inglese.

· L’alunno conosce parole relative alla Pasqua.

	
	STORIA 
· Riconoscere le trasformazioni e i mutamenti.
· Rilevare la reversibilità o meno dei mutamenti
	· Descrizione dei cambiamenti avvenuti nell’ aspetto fisico e negli atteggiamenti e comportamenti, nonché nelle persone intorno al bambino.

· Osservazione, riconoscimento e descrizione dei mutamenti che avvengono negli oggetti con il trascorrere del tempo.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Descrizioni dei cambiamenti personali.

· Descrizioni degli oggetti di proprietà del bambino e loro mutamenti.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno 

· Riesce a descrivere le trasformazioni subite nel tempo.

	
	GEOGRAFIA
Riconoscere gli elementi del paesaggio e dell’ambiente di origine naturale o di origine antropica.
	· Conoscenza delle caratteristiche degli ambienti naturali.

· Esplorazione di  ambienti diversi rielaborando gli elementi geografici più evidenti.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Verbalizzazioni dei diversi paesaggi naturali e non.

· Descrizioni grafiche.

· Raccolta di cartoline di luoghi diversi.

· Completamento di schede.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno 

· Distingue le caratteristiche dei diversi ambienti.

	
	CONVIVENZA CIVILE

Conoscere alcune regole di corretto comportamento stradale.
	· Conoscenza e applicazione di  norme comportamentali.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Letture, schede operative.

· Disegni.

· Attività pratiche.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno 

· Applica norme comportamentali proprie della strada in modo corretto.

	
	MATEMATICA
Riconoscere e denominare le principali figure geometriche solide.
Riconoscere e denominare le principali figure piane.
Intuire la possibilità di un evento.
Interpretare, compilare e progettare semplici indagini statistiche.
Distinguere certo – possibile – impossibile.
	· Manipolazione di oggetti solidi per prendere coscienza della loro forma.

·  Giochi per il riconoscimento di figure geometriche piane.
· Attività di classificazione.

· Raccolta di dati, organizzazione e rappresentazione.

· Lettura di semplici grafici.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Completamento di schede con disegni.

· Schede per il riconoscimento degli oggetti delle parti che lo compongono e delle funzioni specifiche.

· Osservazioni degli alunni in situazioni di gioco e di lavoro.

· Attività pratiche. 

·  Quesito sull’uso corretto dei termini: certo – probabile – possibile – impossibile.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Osserva e percepisce la forma negli oggetti d’uso quotidiano.

· Inizia a comprendere come ricavare informazioni da semplici rappresentazioni grafiche.

	
	SCIENZE NATURALI

Osservare gli oggetti, ricavare e descrivere le loro caratteristiche e le loro funzioni. 
	· Osservazione di oggetti e riconoscimento della loro materia, delle parti che lo compongono e della loro funzione.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Osservazioni degli alunni in situazioni di gioco e di lavoro.

· Completamento di schede con disegni.

· Attività pratiche
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno

· Ha atteggiamenti di cura, che condivide con gli altri,  verso l’ambiente sociale e naturale.

	
	RELIGIONE CATTOLICA

Comprendere il significato dei segni che accompagnano la liturgia cristiana
	· Riflettere e comprendere che i cristiani sono una grande famiglia e che la Chiesa è il luogo per celebrare la loro fede.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Letture.

· Schede operative.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno 

· Ha colto il messaggio di Gesù. Della Chiesa come famiglia.

	
	CORPO, MOVIMENTO E SPORT

· Comprendere il linguaggio dei gesti.
· Utilizzare il corpo e il movimento per rappresentare situazioni comunicative reali e fantastiche.
	· Gioco dei mimi.

· Giochi a squadre.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Esercizi pratici.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno 

· Ha consapevolezza del proprio corpo che comunica.

	
	MUSICA

Ascoltare e riconoscere alcuni aspetti espressivi e strutturali all’interno di un brano musicale.
	· Ascolto di un brano musicale e lettura di una fiaba.

· Giochi, discussioni e riflessioni di gruppo.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Ascolto di brani musicali.

· Attività pratiche.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno 

· Sa prestare attenzione.

	
	TECNOLOGIA E INFORMATICA

· Saper stampare usando il programma WORD.
	· Conoscere la funzione di alcune icone sulla barra degli strumenti.

	
	MODALITÀ DI VERIFICA E VALUTAZIONE
· Attività pratiche.
	COMPETENZE ATTESE
L’alunno 

· Sa scrivere brevi testi con Word e sa dare l’invio per la stampa.


CLASSI PRIME


